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チュートリアルの目的

◎チュートリアルの目的

本チュートリアルでは、MinoRoboの概要を理解することを目的としており、各機能の紹介や概要につい

ての説明をおこないます。

各機能の基本操作やシナリオの作成方法に関しては、基本編以降のチュートリアルをご覧ください。

ＭｉｎｏＲｏｂｏ？

ＲＰＡ？ シナリオ？
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１．MinoRoboの説明
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◎PC業務を自動化し、業務効率化を図るためのRPAツールです。

PC上の複数アプリケーションに跨る連続操作をシナリオとして登録することで、一連業務を自動的に連

続実行させることができます。これにより、業務担当者の手間と占有時間が削減されます。

※『MinoRobo』はデスクトップ型RPAであり、PC端末毎にインストールされ個別に動作します。
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1-1. MinoRoboとは？（その１）

複数の業務を手作業で繰り返すため、手間と時間を多く必要とする。

MinoRoboにより、作業を自動化することで

手間と占有時間を削減し業務効率化を実現！

Windowsアプリ

Webブラウザ Excel/CSV

手間と占有時間を要する繰り返しの定型業務

業務品質向上

正確かつ高速
な作業を実現

コスト改善

24時間365
日勤務可能

人材の有効活用

雑務から高利益
作業への転換

簡単操作で定型業務を自動化！

MR
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操作形式 内容説明 再現性 操作性

オブジェクト型 WebやWindowsアプリケーション上のオブジェクト（ボタンや入力エリアなど）に対して操作を行う形式。
すべてが認識できるわけではないが、座標型／画像型に比べて操作の再現性が高い。

◎ ◎

座標型／画像型 画面上の座標や画像から操作する位置を算出して操作を記録／再現する形式。ウィンドウ位置やサイズ、
色などが変化すると操作の再現が出来なくなるが、幅広い対応が可能。

○ ◎
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1-2. MinoRoboとは？（その２）

◎完全日本語対応。マウス操作主体のインターフェースを採用。

どなたでも簡単にシナリオの登録や実行が可能なように、わかりやすさと操作の簡単さにこだわりました。

純国産の自社開発によりユーザーのご意見を取り入れやすいのも利点です。

また、アプリケーション上のオブジェクト(ボタンや入力枠等)に対して操作を登録再現する「オブジェクト型」

を主に採用し、座標型を主にしたRPA製品と比較して高い操作の再現性と操作のしやすさを実現しました。

◆画面操作がとにかく簡単！

MinoRoboのメニューは全て日本語で、画面は直感的に操作できるのが特徴です！

また、オブジェクト型を採用したことによりアプリケーションやWebブラウザ画面をリアルタイムで解析。画面に表示されている

ボタンや入力エリアを１つのオブジェクト（モノ）として認識し、それに対してボタンクリックや文字入力等の操作を登録するこ

とができます！

マウス操作主体の簡単インターフェース！

ポイント
座標/画像の操作形式も対応

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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1-3. MakerとWorker

◎MinoRoboの二つのアプリケーション

MinoRoboは『Maker』と『Worker』の二つのアプリケーションをご用意しています。

◆MinoRoboの運用（一例）

１）シナリオ作成担当者が『Maker』を用いてシナリオファイル

を作成し、共有のファイルサーバ（共有フォルダ）に

データを保存

２）保存されたシナリオファイルを『Worker』がインストール

された端末で実行する

Maker

Worker

シナリオの作成および実行が可能なアプリケーション

シナリオの実行が可能なアプリケーション

ポイント

シナリオ作成
（開発）

Maker ファイルサーバ

シナリオ保存

Worker

シナリオ実行
（運用）

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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シナリオ

シナリオとは、MinoRobo Makerを利用して一連の動作を登録したファイルのこと。RPAの世界では業務シナリオと呼ぶこともあり

ます。シナリオは「アクション」、「変数」の２つから構成されており、アクションを実行する際の順序は任意に設定ができます。シナリオ

には条件分岐や繰り返し処理（ループ）などの設定もできます。

Windowsアプリケーション

MinoRoboではWindowsパソコンにインストールして利用するソフトウェア全般をWindowsアプリケーションと表現しています。

例えば、インストールされているOffice製品や各社パッケージソフトウェアなどをWindowsアプリケーションとしています。

Webアプリケーション

InternetExplorerやChromeなどのWebブラウザ上で動作するアプリケーションのことをMinoRoboではWebアプリケーションと

表現しています。例えば、GmailなどのWebメールや大手ショッピングサイトなどをあわせてWebアプリケーションとしています。

・「アクション」・・・操作内容のこと。例えば「Excelブックを開く」などは１つのアクションです。

アクション個別の設定をパラメータ（指示情報）と呼びます。

・「変数」・・・Webページ上の値やExcelブック内の値などをシナリオ内で一時的に記憶しておくための入れ物のこと。

変数に記憶した値はシナリオを作成／実行している間は必要なときに利用することができます。
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1-4. 用語の説明

◎ MinoRoboで用いる主な用語の説明をします。

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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２．ユーザインターフェース

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation



起動方法①・・・ デスクトップにあるMinoRobo Makerのアイコンをダブルクリックする。

起動方法②・・・ スタートメニューからMinoRobo Makerのアイコンをクリックする。
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2-1. はじめにやること-事前準備

◎ MinoRobo Makerの起動

MinoRobo起動時スプラッシュ画面

★ MinoRobo Makerが起動すると以下のメイン画面がデスクトップに表示されます。

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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2-2. メイン画面（MinoRobo Maker）

MinoRobo Maker のメイン画面の機能を説明します。MinoRoboの各種制御の切り替えや

シナリオ操作（シナリオの実行やシナリオ画面の切り替え）はメイン画面で行います。

◎メイン画面の説明（MinoRobo Maker）

※メイン画面の「未制御」には制御(V)で選択した

メニューのアイコンが表示されます。アイコンが表示されている時にクリックをすると

未制御の状態に戻すことができます。

※機能の詳細についてはマニュアルを参照ください。

シナリオ実行に関するボタン。
P.14で紹介します。

メニュー 操作内容

ファイル（F）

新規作成

開く

Excel形式で出力

閉じる

保存

名前を付けて保存

終了

編集（E）

選択アクション削除

選択アクション名称変更

選択アクションカット

選択アクションコピー

選択アクションペースト

変数使用箇所検索

メニュー 操作内容

制御（V）

Internet Explorer

Chrome

Edge

アプリケーション

画像マッチング

制御方法

互換-Web制御

互換-アプリケーション

メニュー 操作内容

ウィンドウ（W）

全て表示

全て隠す

メイン画面を選択

次の画面

前の画面

個別ウィンドウ…

ツール（T）
設定

ライセンス更新／認証

ヘルプ（H）
バージョン情報

ログフォルダを表示

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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2-3. シナリオ新規作成（MinoRobo Maker）

①メイン画面の「ファイル(F)」をクリックしてドロップダウンメニューを表示

②ドロップダウンメニューの「新規作成(N)」をクリック。

③シナリオ作成画面を表示する。

※必要に応じてシナリオ作成画面のアクション選択エリアを開閉させる。

①

②

③

アクション選択エリアを開いた状態

アクション選択エリアが閉じた状態

◎シナリオ新規作成画面の表示（MinoRobo Maker）

シナリオ作成画面

シナリオ作成画面

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation



◎各エリアの説明（MinoRobo Maker）
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2-4. シナリオ画面の構成（MinoRobo Maker）

① アクション選択エリア

MinoRoboで登録可能なアクションがツリー形式で表示されます。アクションを選択して②の実行順序エリアにドラッグ＆ドロップする

ことでアクションを登録できます。WebアプリケーションやWindowsアプリケーションに対するアクションを登録したい場合は、操作対象

の画面上から直接アクションを登録することができます。操作の詳細はP.16の 「３．MinoRoboで出来ること」 をご覧ください。

② 実行順序エリア

登録したアクションが実行順に表示されます。

③ ユーザ定義変数エリア

シナリオ内で使用する変数を登録できます。

④ パラメータエリア

①
②

③

④

アクションを動作させるために必要なパラメータ（指示情報）を指定します。パラメータには「固定値」または「変数」を指定すること

ができます。変数は③のユーザ定義変数エリアからドラッグ＆ドロップで指定することができます。

手入力で変数を指定する場合は、変数名を「$」で囲む必要があります。（ドラッグ＆ドロップで指定した場合は自動で「$」が設定さ

れます）
Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation



保存メニュー
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2-5. シナリオの実行と保存（MinoRobo Maker）

① シナリオ実行ボタンをクリックすることでシナリオに登録されたアクションが先頭から順に実行されます。

また、テスト実行として１つのアクションだけを実行したり、シナリオの途中から複数のアクションを

まとめて実行したりすることもできます。

② 作成したシナリオはファイルとして保存することができます。

シナリオ実行ボタン

◎シナリオの実行と保存（MinoRobo Maker）

シナリオ実行中止ボタン

選択範囲アクション実行ボタン

選択アクションから実行ボタン

先頭から選択アクションの直前まで実行ボタン

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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2-6. メイン画面（MinoRobo Worker）

MinoRobo Worker のメイン画面を説明します。Workerはシナリオを実行する機能のみを持つ

アプリケーションのため、メニューはシンプルな構成となっています。

Workerでシナリオを実行する場合は、シナリオファイルをダブルクリックするだけでシナリオを実行できます。

停止ボタン：アクションの実行を中断し、画面を閉じます。

◎メイン画面の説明（MinoRobo Worker）

実行中アクション表示欄：実行中のアクションの名称が表示されます。

Workerがインストールされたパソコンでは、シナリオファイル
をダブルクリックするだけでシナリオを実行することができます。

Worker
ポイント

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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３．MinoRoboで出来ること

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-1. Excel操作

MinoRoboには、Excelを操作するためのアクションが用意されています。

Excelアプリケーションの起動、終了、ブック保存、マクロ実行、ブックの操作、シート操作、セル操作など

様々な操作ができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

Excelカテゴリのアクションメニュー。
30個以上のアクションを搭載！

③ 実行順序エリアにアクションが追加されます

② ドラッグ＆ドロップ

① 任意のアクションを選択

◎Excelを操作できる

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-2. Webアプリケーション操作

MinoRoboには、Webブラウザ（IE/Chrome/Edge）上に表示されたWebアプリケーションを操

作するためのアクションが用意されています。操作対象ページの表示、タブ操作、リンククリック、値の

セット／取得、チェックボックスのチェック、リストの選択など様々な操作ができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

制御中のブラウザ画面

② ブラウザ上に表示される赤枠の部分を
右クリックして登録したいアクションを選択

① メイン画面から操作対象のブラウザを選択
※画像では「Edge」を選択

◎Webアプリケーションを操作できる

メイン画面から操作

③ 実行順序エリアにアクションが追加されます

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-3. Windowsアプリケーション操作

MinoRoboには、様々なWindowsアプリケーションを操作するためのアクションが用意されています。

アプリの起動や項目選択、リンククリック、値の取得／セット、チェックボックスのチェックなど様々な操作が

できます。その他に、キーボードの打鍵内容を画面に送るキー送信機能（ショートカットキーの送信な

ど）や 画面の位置や大きさを再現する機能などがあります。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

③ 実行順序エリアにアクションが追加されます

メイン画面から操作

◎Windowsアプリケーションを操作できる

② 操作対象のWindowsアプリケーション上に表示される
青枠の部分を右クリックして登録したいアクションを選択

① アプリケーションを選択

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-4. 画像マッチング操作

MinoRoboには、画面上の画像を判別して操作するためのアクションが用意されています。画像を

画面検索し、該当した画像から相対位置に対してマウス左クリック、マウス左ダブルクリックなどのマウス

操作ができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

② 操作対象の画面が選択された状態で右クリックをして
「画像マッチング」→「マウス操作」をクリック

③ 専用の操作画面でマウスを操作
して操作対象の画像を指定。
併せて操作する内容を選択して
アクション追加ボタンをクリックします。

メイン画面から操作

④ 実行順序エリアにアクションが登録される

◎画像マッチングで画面を操作できる

① 画像マッチングを選択

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-5. ファイル/フォルダ操作

MinoRoboには、ファイル/フォルダを操作するためのアクションが用意されています。

新規作成、名前変更、コピー/移動、存在チェックなど様々な操作ができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

ファイルやフォルダカテゴリのアクションメニュー。
10個以上のアクションを搭載！

② ドラッグ＆ドロップ

③ 実行順序エリアにアクションが追加されます

① 任意のアクションを選択

◎ファイルやフォルダを操作できる

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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3-6. その他の操作

MinoRoboには、その他にも様々なアクションが用意されています。

繰返し、条件分岐、エラー時の動作制御、グループ化、クリップボード操作、スプリクト実行、

サブシナリオ実行、変数演算、メール送信機能など様々な操作ができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

制御カテゴリのアクションメニュー。
約２０個のアクションを搭載！

② ドラッグ＆ドロップ

③ 実行順序エリアにアクションが追加されます

① 任意のアクションを選択

◎その他にできること

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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４．シナリオ構成の説明

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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4-1. 基本的なシナリオ構成

Chromeで指定URL（https://minorobo.jp/）
を開くように登録。

MinoRobo専用サイト内のフォーラムリンクを
クリックして移動するよう登録する。

フォーラム内の検索フォームに『excel』と入力させ
関連検索を実行するよう登録する。

①

②

③

④ メイン画面からシナリオを実行。

基本的なシナリオ構成を説明します。

例として、弊社MinoRobo専用サイトをWebブラウザで表示させてフォーラムの検索結果を表示させる

操作を自動化します。

シナリオ

ブラウザに結果が表示されます

シナリオの説明

◎基本的なシナリオの構成

順
に
実
行

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation



同様の動作を複数回行う場合に「繰返し」アクションを使用します。
例えば、Excelファイルの値を経理システムに転記するような動作をシナリオに登録す
る際に、その動作を1回だけではなく、10回、20回...と動作させたい場合に「繰返し」
アクションを使用します。
「繰返し」アクションを使用することで、シナリオを簡単・簡潔にまとめることができます。
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4-2.繰返しを含むシナリオ構成

「繰返し」を使用する場面

シナリオ内でアクションを繰返し実行する場合のシナリオ構成を説明します。

「繰返し」アクションを使用することで条件に基づきアクションを繰返し実行させる事が可能です。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

① ドラッグ＆ドロップ

「繰返しの条件」を指定して
動作させたいアクションを登録するだけ。アクションB

アクションC

アクションA

アクションD

繰返し処理

条件を満たした場合

条件を満たさない場合

条件

動作イメージ

同様の動作を繰返す場合に
「繰返し」アクションを使用します。

◎繰返しを含むシナリオの構成

「繰返し」の登録（例）

② 繰返し動作させたいアクションを
ドラッグ＆ドロップ

ポイント

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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4-3.条件分岐を含むシナリオ構成

シナリオ内で条件によって動作させるアクションを分けたい場合のシナリオ構成を説明します。

「条件分岐」アクションを使用することで条件に応じた動作を登録することが可能です。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

① ドラッグ＆ドロップ

「条件分岐」アクションとは、「もし○○だったら××の動作をさせる」といったことを実現したい
場合に使用するアクションです。
使用場面として、例えば 「Excelファイルのセル値が”未処理”の場合は経理システムに対して
操作を行い、それ以外の場合はすでに処理済みのため動作をスキップする」という場面があり
ます。
「条件分岐」アクションを使用することで、シナリオに幅を持たせることができるようになります。

アクションB アクションD

アクションA

条件

アクションC アクションE

アクションF

一致 不一致

動作イメージ

条件によって動作を変えたい場合に
「条件分岐」を使用します。

「条件分岐」の登録（例）

② ドラッグ＆ドロップ

◎条件分岐を含むシナリオの構成

「条件分岐」を利用する場面

ポイント

「分岐の条件」を指定して
動作させたいアクションを登録するだけ。

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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4-4.グループ化を含むシナリオ構成

シナリオに登録した一連のアクション群をグループ化する場合のシナリオ構成を説明します。

グループ化を活用することで見やすくメンテナンス性が高いシナリオを作成することができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

グループ化してシナリオを整理することで、
見やすくメンテナンス性が高いシナリオになります。

①ドラッグ＆ドロップ

②ドラッグ＆ドロップ

③ドラッグ＆ドロップ

◎グループ化を含むシナリオの構成

ポイント
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4-5.サブシナリオ実行の使い方

シナリオを他のシナリオ内で再利用する「サブシナリオ実行」について説明をします。

サブシナリオ実行を活用することで、シナリオ作成を簡略化し、メンテナンス性の高いシナリオを作成す

ることができます。

※詳細については別紙MinoRobo操作マニュアルをご参照ください。

日常的によく使用する動作、例として各アプリケーションの
ログイン処理等の動作を共通利用する際に活用できます！

② シナリオを指定

アクション-Y

アクション-X

アクション-Z

アクション-B

アクション-A

アクション-C

サブシナリオ実行

シナリオ-1

① ドラッグ＆ドロップ

◎サブシナリオ実行の使い方

シナリオ-2

ポイント
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５．変数の説明

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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5-1. 変数の基本的な考え方

MinoRoboでは、アプリケーションやWebサイトから取得した値を任意のタイミングで使用できるように

するために「一時的に値を記憶しておくための入れ物」 として「変数」を使用します。「変数」という入れ

物に納めた「値」は異なるアプリケーション間で利用が可能です。

※「変数」はシナリオ毎に作成する必要があります。

※「変数」の名前は自由に命名ができますので、用途に合わせてわかりやすい名前を付けて管理する

ことをおすすめします。

値を記憶する「変数」という入れ物

ミノリ

Excelのセルの「値」を変数に格納 Excelから取得した「値」を転記

◎変数の基本的な考え方
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以上で「～チュートリアル（入門編）～ MinoRoboの基礎を学ぶ」は終了です。

お疲れ様でした。

Copyright © SCSK Minori Solutions Corporation
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